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Regulamin Sciezki Grywalizacyjnej

realizowanej w ramach projektu
Filmoteka Szkolna. Akcjal!

§1
POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejszy regulamin okresla zasady uczestnictwa w Sciezce grywalizacyjnej (zwanej dalej w tresci
regulaminu ,Sciezkg”) realizowanej w ramach projektu Filmoteka Szkolna. Akcja! (zwanym dalej w
tresci regulaminu ,Projektem”).

Podmiotami prowadzacymi i realizujgcymi Sciezke sg Fundacja Centrum Edukacji Obywatelskiej z
siedzibg w Warszawie, ul. Noakowskiego 10 oraz Filmoteka Narodowa zwane dalej
Organizatorami

Uczestnikiem Sciezki jest klasa, grupa uczniowska, lub koto zainteresowan, ktére realizujg
zadania ujete w Sciezce (zwane dalej Zespotem) ze szkoty ponadpodstawowej lub innej placéwki
(oswiatowej/kulturalnej) zgtoszonej do Projektu. Zespodt reprezentuje nauczyciel’ka, lub
opiekun/ka, ktéry go prowadzi. Z jednej szkoty moze zgtaszac sie kilka Zespotéw.

Sciezka grywalizacyjna jest realizowana jako integralna, lecz nieobowigzkowa cze$é Projektu —
wejscie na Sciezke nie zwalnia szkoty reprezentowanej przez Zespét z realizacji zadan ujetych w
Projekcie. Jednoczesénie zgtoszenie sie do Projektu nie zobowigzuje szkoty do zgtoszenia sie na
Sciezke.

Zgtoszenia do Sciezki sg dokonywane niezaleznie od zgtoszen do Projektu, na mocy odrebnych
formularzy do poszczegdlnych zadan Sciezki. Zgtoszenie do Sciezki jest uznane za niewazne,
jesli nie jest potgczone ze zgtoszeniem sie do Projektu.

Zgloszenia do Sciezki dokonuje nauczyciel’lka odpowiedzialny/a za Zespét dziatajgcy w jegolje;
placowce os$wiatowej. Jesdli zaistnieje taka potrzeba, zgtaszajgcy/a przekazg Organizatorowi
Sciezki i Projektu dane uczniéw z Zespotu (imie i nazwisko). Na udostepnienie tych danych
zgtaszajgcy/a winien/nna wczesniej uzyskac pisemng zgode rodzicow ucznidw z Zespotu.

Osoba zgtaszajgca Zespdt do Sciezki akceptuje i wyraza zgode na postanowienia niniejszego
regulaminu.

Osoba zgtaszajgca Zespdt do Sciezki reprezentujgca szkote lub osoby wskazane w formularzu sg
jedynymi osobami, z ktérymi koordynator Sciezki dokonuje wigzgcych ustalen w zwigzku z
uczestnictwem w Sciezce we wszelkich wydarzeniach i dziataniach przewidzianych w jego
harmonogramie.

Nabér do Sciezki przebiega w trybie cigglym — mozna do niej dotgczyé w dowolnym momencie,
zgtaszajgc sie przez formularz do danego zadania. Po zgtoszeniu sie danego Zespotu koordynator
Sciezki weryfikuje, czy szkota lub placéwka, z ktérej pochodzi, jest zgtoszona do Projektu. W
przypadku, gdy szkota lub placéwka oswiatowa reprezentowane przez Zespot nie sg w Projekcie,
koordynator przesyta takg informacje osobie zgtaszajgcej dany Zespét do Sciezki wzywajac jg do
zapisania szkoty lub placéwki do Projektu. Jesli ten brak nie zostanie uzupetniony, Zespot nie
zostaje zakwalifikowany do Sciezki.

Informacja o zakwalifikowaniu sie do Sciezki jest przesytana przez koordynatora w ciggu 5 dni
roboczych od dnia zgtoszenia danego Zespotu do Sciezki.

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ podjecia ostatecznej decyzji o przyjeciu badz
niezakwalifikowaniu Zespotu do Sciezki.

Udziat w Sciezce jest bezptatny.

W sprawach nie uregulowanych niniejszym regulaminem majg zastosowanie odpowiednie
przepisy kodeksu cywilnego oraz inne stosowne przepisy prawa polskiego.
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§2
ZASADY UCZESTNICTWA

Realizacja Sciezki odbywa sie w Zespotach uczniowskich/mtodziezowych pracujgcych pod opiekg
nauczyciela.

Zgtoszenie sie do Sciezki wigze sie z realizacjg zadan, prowadzeniem bloga/vloga oraz
zdobywaniem odznak srebrnych i ztotych oraz nagréd.

Zadania ujete na Sciezce sg ogtaszane na stronie internetowej Projektu oraz na profilu FB
Filmoteki Szkolnej, oraz w harmonogramie dziatan na Sciezce. Zgtoszenie sie do Sciezki odbywa
sie poprzez zgtoszenie sie do konkretnego zadania, jednak zadne z zadan nie jest obowigzkowe.
Zespot, ktory zgtosi sie do pierwszego zadania, i tym samym zgtasza sie do Sciezki nie jest
zobowigzany do realizacji kolejnych zadan.

Zespot zgtaszajacy sie do Sciezki jest zobowigzany do prowadzenia bloga (na dowolnej platformie
swojego wyboru) lub vloga na kanale youtube. Blog lub vlog jest miejscem, gdzie szkota rejestruje
wszystkie swoje dziatania (w tym te zwigzane z realizacjg zadan), umieszcza utwory opracowane
w ramach tegorocznych dziatan (plakaty, filmiki, recenzje).

Organizator przyznaje i rozsyta odznaki oraz prowadzi tablice projektu, gdzie wrzucane sg zrzuty
ekranu z blogoéw szkolnych i kanatéw youtube, oraz gdzie widoczna jest aktualna liczba
przyznanych odznak.

Zespoty na Sciezce zdobywajg odznaki cyfrowe — odznaki srebrne za wykonanie zadan i odznaki
ztote za zdobycie przynajmniej 3 odznak srebrnych.

Odznaki zdoby¢é mozna takze za udziat w réznych ogdélnopolskich wydarzeniach i dziataniach w
programie Filmoteka Szkolna, np. za udziat w kursach, za udziat w ogolnopolskiej Olimpiadzie
Wiedzy o Filmie i Komunikacji Spotecznej, konkursach: Nakrec¢ sie! oraz Skrytykuj! etc. Lista tych
dodatkowych wydarzen zostanie ogtoszona jesienig 2016 roku na stronie Projektu.

Co miesigc, sposréd wszystkich Zespotdw realizujgcych zadanie z tego miesigca Organizator
rozdaje nagrody (po jednej na szkote lub placowke) w postaci pakietow Filmowej Gry Miejskiej lub
warsztatow z ekspertami edukacji filmowej. Nagrody sg przyznawane przez Organizatora za
wykonanie zadan wyjgtkowo dobrze (w przypadku utwordéw lub dziatan, ktérych jako$¢ mozna
oceni¢, np. plakat, quiz), lub wykonanie ich z jak najwiekszg liczbg uczestnikow (tam, gdzie
zadanie polega na zwerbowaniu szkot do projektu).

Ocena realizacji zadan dokonywana jest przez zespét Filmoteka Szkolna. Akcja! zatrudniony
przez Organizatora.

Realizacja Projektu wigze sie, jak co z roku, z prowadzeniem dziatan edukacji filmowej (ij.
organizacjg szkolnego DKF-u, prowadzeniem lekcji edukacji filmowej, realizacjg szkolnego
projektu filmowego) i przestaniem relacji z tych dziatah. Realizacja dodatkowych zadan i
zdobywanie odznak w ramach Sciezki jest jedynie zachetg do udziatu w Projekcie i nie zastepuje
tradycyjnych form pracy z filmem w szkole, oraz nie zwalnia szkét uczestniczagcych w Projekcie z
obowigzku przestania relacji po zakonczeniu tej pracy.

§3
OCHRONA WLASNOSCI INTELEKTUALNEJ

Prawem autorskim chronione sg teksty, grafiki, zdjecia, dzwieki, filmy i inne materiaty powstate w
ramach Sciezki (utwory), jak réwniez szata graficzna oraz wybér i uktad tresci z opublikowanych
materiatéw edukacyjnych i promocyjnych Sciezki.

O ile nie jest to stwierdzone inaczej, prawa do pomocniczych materiatdw edukacyjnych i
promocyjnych Projektu opracowanych przez CEO w ramach realizacji Projektu przystugujg CEO.
Wszelkie utwory powstate w trakcie prowadzenia Sciezki i rozpowszechnione przez CEO, o ile nie
zostato to stwierdzone inaczej, mozna kopiowac¢ i przechowywac oraz drukowac wytgcznie na



uzytek prywatny i w celach niekomercyjnych z zachowaniem informacji o Zrédle pochodzenia
materiatéw.

Wykorzystanie utworéw i materialtéw powstatych w trakcie prowadzenia Sciezki do celéw
komercyjnych lub innych niz uzytek prywatny wymaga kazdorazowo pisemnej zgody CEO.

Z chwila, gdy w ramach realizacji Sciezki Zespot przesyta do CEO utwory: zdjecia, grafiki, teksty,
film, nagranie dzwiekowe Ilub inny materiat edukacyjny, Zespodt udziela Organizatorom
nieodptatnej, niewytgcznej i nieodwotalnej licencji do korzystania z utworu na czas nieoznaczony,
z prawem do udzielania sublicencji w granicach pierwotnej licencji, w kraju i za granicg, w catosci
lub we fragmentach, jako utworu odrebnego lub wspdlnie z innymi utworami, a takze do
udostepniania catosci lub fragmentéw utworu osobom trzecim, w zakresie nastepujgcych pol
eksploatacji:

a. utrwalania i zwielokrotniania nadestanego utworu/éw - wytwarzanie egzemplarzy
utworu bez wzgledu na technike (np. technikg drukarska, reprograficzng, zapisu
magnetycznego, cyfrowg), ilos¢ i wielko$¢ naktadu;

b. w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utwér utrwalono, -
wprowadzanie do obrotu, najem, uzyczenie oryginatu albo egzemplarzy,

c. rozpowszechniania w nieograniczonym naktadzie i zasiegu terytorialnym, nadawania
drogg przewodowg i bezprzewodowg, wystawiania, odtwarzania, reemitowania,
publicznego udostepniania utworu w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do niego
dostep w miejscu i czasie przez siebie wybranym,

oraz w zakresie praw pokrewnych, z zastrzezeniem miedzy innymi obowigzku ujawnienia
nazwiskaAutora ( Autoréow) w sposob zwyczajowo przyjety oraz z obowigzkiem przekazania
Autorowi 1 egzemplarza autorskiego kazdego wydania.

Kwestia przeniesienia majgtkowych praw autorskich do utworu, ktéry powstat na indywidualne
zamoéwienie osoby trzeciej, w tym sponsora, zostanie uregulowana w odrebnym porozumieniu
pomiedzy osobg trzecig a autorem zamdwionego dzieta.

Z chwilg, gdy w ramach realizacji Sciezki Zespét przesyta do CEO utwory: zdjecia, grafiki, teksty,
filmy, nagrania dzwiekowe lub inne materiaty edukacyjne, dochodzi do przeniesienia na CEO
wiasnosci nadestanego egzemplarza tego utworu bez wzgledu na forme, w jakiej zostat
dostarczony.

Zesp6t biorgey udziat w Sciezce zobowigzuje sie nie nadsytaé materiatéw, ktére naruszajg prawa
do wizerunku i prawa autorskie os6b trzecich. W sytuacji zgtoszenia roszczen odnosnie
naruszenia prawa do wizerunku i praw autorskich oséb trzecich przez Zespot przystepujgcy do
Sciezki jest on zobowigzany do natychmiastowego powiadomienia CEO o zgioszeniu roszczen
oraz do ponoszenia odpowiedzialno$ci regresowej wobec CEO za wszelkie szkody wynikajgce z
tych naruszenh.

W wypadku nadestania przez Zespot materiatéw, co do ktérych wystapi podejrzenie naruszenia
prawa autorskiego (np. plagiat), jego udziat w Sciezce zostaje zawieszony do czasu
jednoznacznego wyjasnienia przez koordynatora tego naruszenia.

§4
OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

Wszystkie dane osobowe sg zbierane, przetwarzane i udostepniane na zasadach zgodnych z
obowigzujgcym w Rzeczpospolitej Polskiej prawem.

Administratorem danych osobowych zbieranych podczas realizacji Programu jest Fundacja
Centrum Edukacji Obywatelskiej z siedzibg w Warszawie, ul. Noakowskiego 10.



Zespot zgtaszajgcy sie do Sciezki podaje swoje dane osobowe dobrowolnie.

Zespot zgtaszajacy sie do Sciezki wyraza zgode na przetwarzanie przez CEO swoich danych
osobowych udostepnianych podczas realizacji programu w celach komunikacyjnych,
archiwalnych, naukowych, dydaktycznych, statystycznych, sprawozdawczosci wobec Filmoteki
Narodowej i organéw nadzorujgcych dziatalnos¢ CEO oraz przedstawienia oferty programowej
CEO.

Zespot zgtaszajacy sie do Sciezki wyraza zgode na rozpowszechnienie przez CEO swych danych
w zakresie: imig, nazwisko czionkéw Zespotu, nazwa i adres szkoty, w przypadku wykorzystania
materiatdw nadestanych przez Zespdt na polach eksploatacji zgodnie z § 3 ust. 5 niniejszego
regulaminu.

Na zasadach przewidzianych przepisami ustawy o ochronie danych osobowych z dnia 29 sierpnia
1997 roku uzytkownik ma prawo dostepu do swoich danych, ich poprawiania oraz Zzgdania
zaprzestania ich przetwarzania.

Zadanie zaprzestania przetwarzania danych jest réwnoznaczne z rezygnacjg z udziatu w Sciezce.

§5
POSTANOWIENIA KONCOWE

Wszelkie uwagi i zgtoszenia dotyczgce naruszen niniejszego regulaminu nalezy przesytaé na
adres poczty elektronicznej koordynatorek projektu: karolina.giedrys@ceo.org.pl oraz
aleksandra.czetwertynska@ceo.org.pl lub na adres pocztowy CEO: ul. Noakowskiego 10, 00-666
Warszawa z dopiskiem: Uwagi do regulaminu Sciezki grywalizacyjnej Filmoteka Szkolna. Akcja!.
CEO zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym regulaminie. Wszelkie zmiany
stajg sie obowigzujgce w momencie powiadomienia Uczestnikéw Sciezki poprzez przestanie
informacji o zmianie za posrednictwem poczty elektronicznej oraz po opublikowaniu zmian w
regulaminie na stronie internetowej Projektu.



