Regulamin uczestnictwa w grze edukacyjnej ,,Filmowy Escape Room”
ORGANIZATOR

1. Organizatorem gry jest: Fundacja Centrum Edukacji Obywatelskiej z siedzibg w Warszawie,
ul. Noakowskiego 10/1.

2. Gra odbywa sie jako czes¢ Warszawskiego Pozarzgdowego Tygodnia Edukacyjnego
realizowanego dzieki finansowaniu Biura Edukacji Urzedu m.st. Warszawy. Partnerem |
WPTE jest Komisja Dialogu Spotecznego ds. Edukacji.

2. Niniejszy Regulamin okresla zasady uczestnictwa w grze.

3. Niniejszy Regulamin zostanie udostepniony w siedzibie CEO na kazde zgdanie uczestnikow
quizu oraz na stronie internetowej www.filmowe.ceo.org.pl

UCZESTNICY

1. Gra ma charakter otwarty, a udziat w niej jest bezptatny. Rejestracja na gre odbywa sie z
wykorzystaniem formularza zgtoszeniowego dostepnego na stronie filmowe.ceo.org.pl. Gra
dostepna jest dla zarejestrowanych ekip.

2. W zabawie moga wzig€ udziat zespoty uczniowskie (max. 5 osobowe), w wieku 12-18 lat.
Zespoty uczniowskie ztozone z ucznidow niepetnoletnich w trakcie gry pozostajg pod opieka
nauczyciela.

3. Udziat w grze i podanie zwigzanych z udziatem w nim danych jest catkowicie dobrowolne.

TEMAT

Tematem gry jest kinematografia polska. Celem gry jest promocja innowacyjnych dziatan
edukacji filmowej prowadzonych przez Centrum Edukacji Obywatelskie;j.

ZASADY UCZESTNICTWA
1. Gra odbedzie sie 27 pazdziernika w godzinach 10.00 — 13.00 w Centrum Kreatywnosci
Targowa, przy ul. Targowa 56, we wskazanych salach. Numer sali, jak tez godziny wejs¢
poszczegdlnych grup zostang przekazane opiekunom grup w odnosnej korespondencji
mailowej.
2. Uczestnicy Gry biorg udziat w zespotach sktadajgcych sie z maksymalnie 5 osdb.

3. Zespoty w trakcie trwania Gry dziatajg samodzielnie.

4. Kazde dziatanie na niekorzys¢ innych zespotéw biorgcych udziat w Grze oznacza
dyskwalifikacje.


http://www.filmowe.ceo.org.pl/

5. Zadaniem Uczestnikow Gry jest rozwigzanie zadan i zagadek, jakie znajdg w swoim pokoju
zagadek. Zadania tematycznie zwigzane sg z polskim kinem.

6. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za dziatania uczestnikdw Gry wykraczajace
poza zasady zawarte w niniejszym Regulaminie i polecenia wydawane przez obstuge
punktow Gry.

TERMINARZ GRY
1. Rekrutacja: do 26 pazdziernika 2017 roku
2. Rozpoczecie gry: godz. 10.00, 27 pazdziernika 2017 roku.
3. Gra przebiega w czterech turach, ktére rozpoczynaja sie w nastepujacych godzinach:
-10.00 - 10.30
-10.45 - 11.15
-11.30-12.15
-12.30-13.00

W trakcie kazdej z tur w oddzielnych salach pracujg 3 zespoty 5-osobowe. Godzina wejscia,
jak tez numer sali, gdzie odbywa sie okreslona rozgrywka dla danej grupy zostang przekazane
zgtoszonym grupom w odnosnej korespondenc;ji.

Zakonczenie gry: godz. 13.00, 27 pazdziernika 2017 roku
OSWIADCZENIA O PRAWACH AUTORSKICH

1. Uczestnicy oswiadczajg, ze przystugujg im autorskie prawa majatkowe do prac
plastycznych i wizerunkdw, ktére publikujg w zwigzku z gra.

2. Przekazanie prac konkursowych oznacza jednoczednie, ze nie bedg one naruszaty
majatkowych i osobistych praw autorskich oséb trzecich.

3. Z chwilg przekazania przez uczestnikdbw w ramach gry jakichkolwiek utwordéw lub
przedmiotow praw pokrewnych w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 roku o prawie
autorskim i prawach pokrewnych (dalej ,Prawo autorskie”), w tym zdjeé, grafik, tekstéw,
filmow, nagran dzwiekowych, materiatéw edukacyjnych, uczestnicy udzielajg organizatorowi
nieodptatnej, niewytacznej i nieodwotalnej licencji (dalej ,Licencja”) do korzystania z tych
utwordw / przedmiotdow praw pokrewnych na czas nieoznaczony, z prawem do udzielania
sublicencji w granicach pierwotne] licencji, w kraju i za granicg, w catosci lub we
fragmentach, jako utworu odrebnego lub wspdlnie z innymi utworami, a takie do
udostepniania catosci lub fragmentéw utworu / przedmiotu praw pokrewnych osobom
trzecim, w zakresie wszystkich znanych pdl eksploatacji, w tym wskazanych w art. 50 i 86
Prawa autorskiego, a w szczegdlnosci nastepujacych:



a. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu/éw - wytwarzanie egzemplarzy bez
ograniczen, w tym bez wzgledu na technike (np. technikg drukarska, reprograficzng, zapisu
magnetycznego, cyfrowg), ilos¢ i wielkos¢ naktadu;

b. w  zakresie  obrotu  oryginatem albo  egzemplarzami, na ktdrych
utwér/utwory/przedmioty praw pokrewnych utrwalono, - wprowadzanie do obrotu, najem,
uzyczenie oryginatu albo egzemplarzy,

C. w zakresie rozpowszechniania utworu/utworéw/przedmiotéw praw pokrewnych w
sposoéb inny niz wskazany w lit. b powyzej: publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie,
odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie (drogg przewodowa/bezprzewodowsy), a takze
publiczne udostepnianie utworu w taki sposéb, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w
miejscu i w czasie przez siebie wybranym, w tym sieciach informatycznych i
teleinformatycznych (w tym Internet/urzadzenia mobilne).

4. Licencja obejmuje takze:

a. zezwolenie do wykonywania prawa zaleznego, tj. prawa do wyrazania zgody na
rozporzadzanie i korzystanie z opracowan;

b. zgode na wprowadzanie wszelkich zmian i modyfikacji koniecznych w celu
wykorzystania w ramach prowadzonej przezen dziatalnosci;

C. upowaznienie udzielone do wykonywania w imieniu Uczestnika w stosunku do
utworéw/przedmiotdw praw pokrewnych praw osobistych;— oraz prawa pokrewne z
zastrzezeniem miedzy innymi ujawnienia nazwiska Autora (autoréw) w sposdb zwyczajowo
przyjety oraz z obowigzkiem przekazania Autorowi 1 egzemplarza autorskiego kazdego
wydania.

OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

1. Wszystkie dane osobowe sg zbierane, przetwarzane i udostepniane na zasadach zgodnych
z obowigzujgcym w Rzeczpospolitej Polskiej prawem.

2. Administratorem danych osobowych zbieranych podczas realizacji Programu jest Fundacja
Centrum Edukacji Obywatelskiej z siedzibg w Warszawie, ul. Noakowskiego 10.

3. Zgtaszajgcy, Opiekunowie i cztonkowie Zespotéw (rodzice lub opiekunowie prawni w
przypadku niepetnoletnich cztonkéw Zespotu) Programu podajg swoje dane osobowe
dobrowolnie. Podanie danych jest niezbedne do uczestnictwa w Programie.

4. Wypetnienie i zatwierdzenie Formularza Programu przez Zgtaszajgcego, Opiekuna, cztonka
Zespotu (rodzica lub opiekuna prawnego w przypadku niepetnoletnich cztonkéw Zespotu)
stanowi zgode na przetwarzanie przez CEO swoich danych osobowych w celach
komunikacyjnych, archiwalnych, naukowych, dydaktycznych, statystycznych,
sprawozdawczosci wobec sponsoréw i organdw nadzorujgcych dziatalnos¢ CEO oraz
przedstawienia oferty programowej CEO.



5. Organizator przetwarza dane w zakresie: imie, nazwisko, adres poczty elektronicznej,
numer telefonu kontaktowego, nazwa i adres szkoty, w ktérej pracuje/uczy sie osoba[AB1] .

6. Na zasadach przewidzianych przepisami ustawy o ochronie danych osobowych z dnia 29
sierpnia 1997 roku uzytkownik ma prawo dostepu do swoich danych i ich poprawiania.

POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Reklamacje zwigzane z gra nalezy sktadac¢ do organizatora gry w terminie do 27 stycznia
2018 roku.

3. Dokumentacja zwigzana z przeprowadzong grg bedzie przechowywana przez okres roku
od daty realizacji gry, poza dokumentacja, ktéra zgodnie z przepisami prawa musi by¢
przechowywana przez dtuzszy okres.

5. Niniejsza gra nie jest ,,grg losowg” w rozumieniu ustawy z 29 lipca 1992r. o grach losowych
i zaktadach wzajemnych (Dz. U. Nr 68, poz. 341 z pdzn. zm.).



